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KDZ EREGLI REHBERLiIK VE ARASTIRMA MERKEZI

Oyun en az iki kisiyle oynanir. Bir renk
belirleyin ve bir sarki acin. Kendinize ait
bir alan olusturun. Sarki bitene kadar
evde o renkte buldugunuz her seyi
belirlediginiz alaniniza koyun.

Unutmayin, bir defada sadece bir nesne
getirebilirsiniz alaniniza. Yani elinizde 2-3
nesne toplayip gelemezsiniz. Miizik
sonunda en ¢ok nesneyi toplayan oyunu
kazanir.



GIZLENEN CORAPLAR

GCoraplarindan 5 tane getirip halinin
ustiune koy bakalim. Simdi oyun
arkadasin coraplarin diger tekini evin
icinde saklayacak sen de bulup
eslestireceksin. Baslayin ozaman!

Evdeki biitlin goraplari ortaya
koyun ve eslestirme yapmaya
baslayin biitiin ¢coraplar
bittiginde eslestirmeyi en fazla
yapan oyunu kazanir.
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ELIM OYUNCAKTA

ki oyuncu karsilikli oturur.
Ortaya bir tane oyuncak veya
nesne konulur.oyuncular disinda
bir kisi daha olur.

Bu kisi elim sagimda, elim burnumda,
elim dizimde vb. sekilde oyunculari
yonlendirir ve sonunda “elim
oyuncakta” der. Kim hizli davranir
oyuncadi yakalarsa o kazanir.



KDZ EREGLI REHBERLIK VE ARASTIRMA
MERKEZI

TAK TAKISTIR SUR

SURUSTUR

EVDE DELIKLI MAKARNA VAR M| ?

Harika! Simdi onlari sulu boyayla boya. Kuruduktan
sonra ipe dizerek kendine ve sevdiklerine kolye
yapabilirsin.
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Masaya konan 8 tane nesneye ( yasa gore nesne
sayisi arttirilip azaltilabilir.) dikkatlice bak. Clinki
gozlerini kapattiginda oyun arkadasin bir tanesini
alip saklayacak. Gozlerini actiginda hangisinin kayip
oldugunu bulmak sana kaliyor. Buldun mu? Harika!
Simdi oyun arkadasin kapatsin goézlerini sen sakla.
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SIRTINDAK]I
NE?

Annen ya da baban

sirtina parmagini

kalem gibi kullanarak

basit sekiller, harfler, rakamlar gizecek,
sen de bunlarn

tahmin etmeye calisacaksin.






Ay KUmu
YAPALIM

KDZ EREGLI REHBERLIK VE ARASTIRMA
MERKEZI

MALZEMELER

3 Su Bardagi Un

1 Su Barda@i Irmik

1 Tath Kasigr Targin

1/2 Su Barda@i Sivi Yag

YAPILISI

Derin bir kapta butin malzemeleri

karistirin. Iyice yoQurulduktan sonra ay

kumunuz hazir.

ONERI

Okulda 6grendiginiz geometrik
sekilleri, harfleri, rakamlari olusturabilir
veya hamur kaliplariyla kumunuzu

oynayabilirsiniz.

Not: Bir kisilik kum icin malzemeleri yarim 8l¢i
kullanabilirsiniz.
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UCAN BALONLAR

Bir balonu sisirin ve ailece balonu
yere dliisirmemece oynayin.

Balonu diisirmemek i¢in elinizle
vurarak havada tutmaya calisin.
Sonra sadece tek parmaginizi
kullanarak bu oyunu oynayin.

Sonra kollarinizi kazaginizin igcine alin
ve basinizla vurarak topu havada
tutmaya calisin.




KDZ EREGLI REHBERLIK VE ARASTIRMA MERKEZI

GEMILER NEDEN
BATMAZ?

Suyun kaldirma kuvveti olmasi1 yetmez!

Malzemeler
2 portakal (1 soyulmus, 1 soyulmamis)
ici su dolu sise

Hazirlanisi
Soyulmus ve soyulmamis portakallar1 siseye atin.
Soyulmus olan dibe cokerken kabuklu olan vyilizeyde
kalacaktir.
Kabuklu olanda hava boslugu daha cok oldugu icin
yogunlugu daha azdir. Bu nedenle yiizeyde kalir.

Gemiler de bu sekilde yogunluklarini azaltarak yiizeyde
kalirlar.
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